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Case fran guldpartnerféretaget Cybercom. Vid fragor kontakta Bertil
Blomsterberg, projektledare for Next Up Vast, pa telefon 070 32 32 300.

Jakten pa framtidens digitala talanger



Interaktivt uppkopplat science center

Nya majligheter att vacka ungas intresse fér naturvetenskap och teknik
med uppkopplad teknik

Forutsattningar
Cybercom har ett uppdrag for Universeum att bygga det nya uppkopplade
vetenskapscentrat.

Universeum soker hela tiden nya mojligheter att 6ka kunskap och intresse kring
naturvetenskap och teknik. Barn och tonaringar ar framtidens forskare som
kommer att gora varlden battre genom att minska svalt, hantera naturkatastrofer,
bevara biologisk mangfald etc. Alla har inte mdjlighet att komma till Universeum sa
en tanke dr att man ska kunna ta del av det som finns i huset utan att fysiskt vara pa
plats. Universeum vill ocksa gora upplevelsen stoérre nar man val ar pa plats och
Oppna mojligheten for ett 6kat larande bade fore och efter besoket. I regnskogen
finns mdnga intressanta djur som man behdver ha koll pa sa att de inte forsvinner,
men ocksa for att veta var i regnskogen de befinner sig, hur de mar och vad som
hdnder pa natten t ex. Vilka l6sningar skulle attrahera barn och tonaringar? Hur kan
man samverka mellan olika besdkare? Dela med sig av information? Leka/tavla?

Uppdraget

Ni ingar i ett projektteam som ska ta fram en eller flera I6sningar for det
uppkopplade vetenskapscentrat som gor att upplevelsen kan bli storre for gisterna.

| uppdraget ingar att:
Ta fram en digital 16sning pa hur man kan "besoka” Universeum utan att vara
dar.

Ta fram en digital 16sning pa hur man kan man 6ka upplevelsen och larandet
fore, under och efter besoket.

Ta fram en digital 16sning pa hur man kan gora djuren mer tillgingliga for
gasterna och samtidigt ha koll pa dem.

Tekniska forutsattningar:
Wifi, bluetooth
smartphones, appar
kommunikationskanaler (skype, lync)

sociala medier (instagram, youtube, twitter, facebook
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